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Цифровая рыбохозяйственная образовательная среда  -
открытая совокупность информационных систем, 
предназначенных для обеспечения различных задач 
образовательного процесса и развития трудового 
потенциала рыбной отрасли 

«Открытость»  предполагает возможность 
и право использовать разные 
информационные системы в среде, 
заменять их или добавлять новые по 
усмотрению участников/пользователей

Открытая рыбохозяйственная образовательная платформа -
это такое построение информационной системы, которое 
позволяет участникам, используя предусмотренные 
платформой открытые инструменты, строить собственные 
продукты, которые смогут работать и взаимодействовать с 
другими продуктами на той же платформе
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Реализация проекта ЦОП «Открытое 
рыбохозяйственное образование» предусматривает:

создание отраслевого информационного ресурса, обеспечивающего 
доступ к онлайн-курсам широкому кругу пользователей;

создание онлайн-курсов и микрокейсов по программам 
профессионального и дополнительного образования с привлечением 
не только вузов- разработчиков, но и бизнес-сообщества;

формирование системы экспертной и пользовательской оценки
содержания онлайн-контента;

подготовка и обучение преподавателей и экспертов в области 
онлайн-обучения;

разработка и внедрение методики и инструментария 
социометрической аналитики онлайн-обучения.



Преимущества технологий ЦОП «Открытое 
рыбохозяйственное образование»:

новые технологии обучения и профессиональной переподготовки облегчат задачу тем, кто 
окажется лицом к лицу с необходимостью быстрой переквалификации; 

технологии ЦОП предлагают привлекательную и мотивирующую среду для обучения;

гибкость - учиться можно в любом месте и в своем темпе, можно обучаться без отрыва от 
основной деятельности;

 широкие возможности «управления образовательными ресурсами» (LCMS);

резкий рост вариативности и доступности образовательных  инструментов;

широкие инструментальные возможности среды : игры, тренажеры, виртуальные модели и 
онлайн-лаборатории, среды для визуального программирования, обработки данных, сервисы 
для создания и работы над цифровым следом и множество других онлайн-сервисов;

 формирование баз данных, которые можно анализировать новыми способами;

 более доступное образование по цене;

новые большие данные можно использовать для более глубокого оценивания знания и 
навыков, углубления связей между всеми уровнями обучения, налаживания контакта между 
образовательными организациями, студентами и работодателями, оценке компетентности и 
будущего спроса.



ЧТО УЖЕ СДЕЛАНО 
В РАМКАХ 
СОЗДАНИЯ ЦОП 
«Открытое 
рыбохозяйственное 
образование»

?



Введена в 
эксплуатацию 
лаборатория 

создания 
цифрового 

образовательного 
контента

в ФГБОУ ВО «КГТУ»



Широкие возможности 

использования различных 

технологий создания 

образовательного контента



https://stepik.org/course/30411/promo

https://stepik.org/course/30411/promo


https://stepik.org/course/61080/promo

https://stepik.org/course/61080/promo


Разработка и размещение микрокейсов/ 
контент на отдельные компетенции

Рабочие процессы в судовых 
холодильных установках

ФГБОУ ВО «КГТУ»

Контроль за посадкой, 
остойчивостью и напряжениями 

в корпусе судна

ФГБОУ ВО «КГТУ»
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Средства производства контента

Он-лайн лаборатория 
контента

Тренажерные комплексы

Лаборатория цифрового 
образовательного 

контента КГТУ VR/AR- лаборатория

Технология разработки 
курсов

Портал автора курса с личным 
кабинетом

Интернет

Автор курса
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Разработчик курса/кейсаНаставникСлушатель



Центр обработки данных

Центр обработки данных

 Сервер базовой платформы: Intel Xeon, 4 ядра, 

ОЗУ 8 ГБ, ПЗУ 200 ГБ 

 Сервер хранения данных, резервного 

копирования и восстановления данных

 Сервер видеоконференеций

 Коммуникационная инфраструктура



Ядро платформы

Ядро и его 
дополнения

Ядро OpenEdu
на базе платформы 
OpenEdx

Средства интеграции с VR/AR 
лабораториями

Распределенные виртуальные 
лаборатории 
OpenVR



Плутарх

«Образование - это не

наполнение ведра,

а зажжение огня»

НУЖНЫ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ 
ТЕХНОЛОГИИ, СПОСОБНЫЕ 

«ЗАЖЕЧЬ ОГОНЬ»


